Erwelterte
Realitat




Wer bin ich? 02

Mein Ziel:
"Innovative Technik in die
Region Ostfriesland bringen"

Dabei helfen mir meine Projekte
* Innosys Labor (VR, AR und Ki)
* Projektmanagement
Meercommunity Startup Center

André Dirks (MCSC)

Innosys A

NordaWestl



ﬁ;ﬁ? Innovationsmarktplatz (Beispiel)
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Was ist Innosys
Nordwest?

Ziel:
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Innosys A
Forderung der Innovationskraft im Nordwesten durch l
Kooperation zwischen Hochschulen und Wirtschaft kord‘NesIL
Leistungen:
« Unterstutzung bei der Forschung und Entwicklung
« Vermittlung von Know-how und Ressourcen

 Beratung und Coaching

 Forderung von Ausgrundungen

(¥ , Innosys"
° oc H-__..IL_HE.(_..HL.LE NordWest
Vorteile fur Unternehmen: EMDEN-LEER  NordWest

« Zugang zu Forschungs- und Entwicklungskapazitaten der

Hochschulen

« Unterstutzung bei der Umsetzung von Innovationsprojekten

« Kosteneinsparungen



Was ist denn
Augmented Reality?

Mrxed
realty (MR)

Real Jirtual
eniIronment A emvironment




AR in Marketing: Barbie
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AR in der Industrie: HoloLens
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Wie kann ich In
AR entwickeln?

» Unity3D / Unreal Engine
o ARWT (WebAR)
o Lightship ARDK von Niantic
o TrainAR (HS Emden-Leer)
o MRTK (Microsoft)
* Services
o 8th Wall (Niantic)
o ZapAR
o Vossle.al




Lightship ARDK von Niantic ¢

Entwickler von Pokemon GO

Als Konter zu Metas Version des

Metaversums

 Metas Idee von Metaversum sei
,Dystopie”

 Metaversum mit AR legt Fokus auf reale

Menschen und Welt

« Starkes Toolkit fur AR

« Umfangreich, daher aber auch viel zu
lernen

» Derzeit kostenfrei nutzbar

 Nicht ganz uneigennutzig...




ARDK in Aktion

Object Scanning

Mommeﬁreﬂiestoxw
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TrainAR (Open Source)

Augmented Reality-basiertes
Trainingssystem fur die Industrie

Kombiniert reale und virtuelle Objekte

Ermoglicht die Simulation von realen
Arbeitsumgebungen

Ohne Code
Open-Source Projekt

Entwickelt an der Hochschule Emden-
Leer



TrainAR in Aktion

\ Wihlen Sie die Spritze und
T konnektieren Sie diese mit der

;
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TrainAR: Autorentool

TrainAR: Action (Ul)

Waits for the user to complete a Ul-based text input,
~questionnaire or list selection task that is displayed
by the framework automatically :

Ul Task:  ListSelection =
# of Comrect Answers: &
# of Wrong Answers: 3

2nd Comect answer
3rd Comect answer
Ath Cormrect answer
5th Comect answer
6th Comect answer

L B B B B BE BN B BN BN BN |

Question What do we need for making coffee?
1st Conect answer Coffeepowder

Coffee filter
Spoon

Cup

Water

Coffee maschine

1st Wrong answer  Knife
5t Wrong answer feedbac Are you sure you need a knife to mat
2nd Wrong answer Fork
2nd Wrong answer feedba Are you sure you need a fork to make
3rd Wrong answer Tea
® 31¢ Wiong answer feedbac This is about coffee not tea!

Comect =%
incorrect = [>

TrainAR: Instructions
Updates the instructions and progress
percantage in the top Ul panel

- L d 7
O @ Instructions Open the Cofteemachine .

© @ Progress percentage 0

TrainAR: Action

\/
’Q‘ Walits for the uses to perform a single Action
{interaction, Combination, or CustomAction) and
triggers the correct or incorrect stateflow outpul

Action: Interaction ~'

- Comrect =
O @ Comect object Coffeemachine Incomrect % [>

TrainA
Provide
objects
atility, ¢
Helpe:

B

O @ Object n
O @ Visible
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Apple Vision Pro

S Climes



Meta Quest Pro
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Augmented Reality
als Losung




Navigation durch Prozess - 18

T alts ™
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Fernassisste
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Electric communication
will never be a substitute for
the face of someone who with
their soul encourages another
person to be brave and true.

Charles Dickens

Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!
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